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Typy aplikacji systemowych

Typ aplikacji systemowej jest zalezny od jezyka programowania, w ktdérym
zostata przygotowana funkcja. Wyrédznia sie nastepujace typy:

A Aplikacja JavaScript — wywotywany jest skrypt w jezyku JavaScript, wybor
tego typu aplikacji systemowej wigze sie z podaniem tresci kodu, w skrypcie
do parametréw aplikacji mozna odwota¢ sie za pomocg identyfikatoréw
zmiennych

A Aplikacja Java — wywotuje funkcje z klasy w jezyku Java, wybor tego typu
aplikacji systemowej wigze sie z podaniem nazwy pakietu wraz z klasg, w
ktdrej zdefiniowana jest metoda execute implementujgca dziatanie zadania
automatycznego, parametry funkcji execute muszg by¢ zgodne z parametrami
okreslonymi w aplikacji, wszystkie parametry przekazane do funkcji execute sg
typu AppParameter

A Aplikacja Java z transakcjg — zastosowanie identyczne jak w przypadku
Aplikacji Java, mozliwe jest podanie jako jednego z parametréw aplikacji
transakgcji silnika Shark, ktora zostanie przekazana do metody execute

A Aplikacja systemowa — umozliwia uruchamianie na serwerze dowolnej
aplikacji (np. notepad, skrypt bash itp.) oraz przekazanie jej wartosci
zmiennych procesu, typ ten jednak nie umozliwia modyfikacji wartosci
zmiennych procesu, wybdr tego typu aplikacji systemowej wigze sie z
podaniem nazwy aplikacji wraz z petng Sciezka, nalezy réwniez wybrac jeden z
trybdw pracy:

A Oczekiwanie na zakonczenie aplikacji - system czeka =z
zakonczeniem zadania automatycznego do czasu zakonczenie
uruchomionej aplikacji

A Automatyczne zakonczenie aplikacji - system automatycznie
konczy zadanie zaplanowane i przechodzi do kolejnego zadania zgodnie

Z mapa



A Aplikacja WebService — umozliwia wywofanie dowolnej ustugi sieciowej
(WebService), aplikacja ta umozliwia zaréwno odczyt jak i zapis zmiennych
procesu, wybdr tego typu aplikacji systemowej wigze sie z podaniem
lokalizacji ustugi sieciowej (Sciezki url do pliku definicji ustugi sieciowej wsdl
np. http://localhost:58964/Servicel.asmx?WSDL)



